Grenoville-sraute

conTenu ¢

= 8 batons de tailles différentes (de 27 cm a 67 em)
= | boite cylindrique
= A pions (pions + tiges + soclers)

PRINCIPE DU JEU 3

2 -1 joueuts.

lei. il n°y a pas de plateav de jeu. Chaque joueur posséde une figurine-grenoville
a sa couvleur. Celles-ci vont s°affronter sur un parcours que vours choisirez av gré de votre
imagination. Rien ne vous empéche de rajouter quelques obstacles pour corser le jeu.

Une fois sur la ligne de départ, chacun va extraire de la boite un batonnet.
ceux-ci sont de différentes longueuts que I°on ne découvre qu'une fois retirés du support.
Mais attention, si vours tirez le batonnet av bout rouge. vours perdez votre tour !

la premiere grenoville a franchir la ligne d°arrivée remporte la partie !



