Guillaume tell

conrtenv ¢

= | jevu de Guillaume tell 15X28X18 ecm

= | arbaléte
= | balle rouge
= 3 fléchettes

PRINCIPE DU JEU ¢

| joveuret +.
Al I'aide de I’arbaleéte, viser la boule rouge avee la fleche afin qu'clie tombe dans
I'arriere trou pour un maximum de points, sinon celle-ci viendra se loger sur la base du
jeu comptabilisrant ainsi des scores moins importants.



