Stickarsi

contenu ¢
* | plateav de jev de Im 20 x 0.060
= 10 palets

= 92lanceurs

PRINCIPE DU JEU ¢

2 joveur

Chaque joueur, va tenter de libérer son camp de tous les palets en les propulsant
au travers des deux ouvertures pratiquées dans la chicane centrale a I°aide de son
lanceur orientable.



