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CONTENU :
e 1 régle de jeu recto-verso
(avec mode d'emploi pour le rangement)
e 1 bloc note pour noter les points ‘
+ 1 feuille plastifiée de feuilles de score pour
photocopier
e 13 pieces (taille de 34 a 67 cm)
e 2 club (cannes) en métal (L 96 cm)
e 4 balles de golf plastique (2 blanches et
2 roses)
e 1 housse de rangement et 1 carton

Principe du jeu :

Jouez comme au mini-golf traditionnel, mais
avec la possibilité de le positionner sur des
lieux ou des surfaces différentes et de votre
choix.

Créez votre parcours soit en extérieur, soit en intérieur, en déterminant un départ et en posi-
tionnant les 9 sections dans I'ordre indiqué ci-dessous.

Régles du jeu :

Chaque coup compte pour 1 point. Le but du jeu est de finir le parcours avec un minimum de
points. Pour commencer, tous les joueurs se mettent au départ. On pousse la balle avec le
club (la canne) autant de fois que nécessaire pour passer I'obstacle et tomber dans le trou.
On comptabilise le nombre de coups pour noter ses points. Lorsque tous les joueurs ont réus-
si le ler obstacle, on passe au n°2 et ainsi de suite.
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Présentation
des obstacles

Et de I'ordre '
de parcours l é

5 Bridge 6 360 8 Daytona

Passez le pont avant Passez |le 360 avant de 7. Acapulco Passez les 2 Daytonas 9. Volcano
de viser le warmup viser le warmup avant de viser le
warmup

De préférence a utiliser en intérieur.
Merci de le rendre propre.




