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PRINCIPE DU JEU 3

2 a 1 joueurs.

le souk est en ébullition: c’est le grand jour du marché avx tapis! le plus habile
des marchands sera bientot désigné! Chaque joueur est un marchand qui essaic de
supplanter les autres. A tour de role. chacun lance le dé puis déplace Assam,
I'organisateur de la vente. Si Assam s°arréte sur un tapis adverse, le marchand doit payer
une dime a son propriétaire avant de poser un de ses tapis sur un espace adjacent.
Quand le dernier tapis est posé. on totalise les tapis visibles et la romme détenve par
chacun des marchands: le meilleur I'emporte!



