conrtenv ¢

* Un plateav pyramidal 60%60cm de 16 cases

= |5 billes claires
= |5 billes foncées.

PRINCIPE DU JEU ¢

2 joueuts.
€En début de partie les billes sont disposéers en réserve au bas de la pyramide. les deur
joueurs tirent av sort leur couleur.
€n les empilant. les joueurs batissent une pyramide de 30 billes. et le but est de poser sa
bille au rommet de la pyramide. le gagnant est le joueur qui aura su garder le plus de
billes dans sa rérerve en cours de partic afin d'étre celui qui posera la ou les dermicres
billes. Chacun est obligé de jouer a son tour de jeu. Un joucur qui n'a plus de billes dans
sa réserve perd la partie.



