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= Un plateav de 60 cm de diametre
= 00 batonnels

PRINCIPE DU JEU 3

2 a b joucurs.

Placer son batonnet pour gagner, difficile mais normal: mais penser a géner I'adversaire,
I’empécher de rejouer, voila qui mérite réflexion...

Jeu de dexntérité : surtout ne pas trembler en plagant son batonnet. il faut un peu
d*adresse pour gagner!

€valuation des distancers : un espace entre batonnets mal évalué. voila un cadeau pour

I'adversaire!



