Table a glisser
122x5 1

Conrtenv

= | plateau de 122x51 cm
= 2 frappeurs
= | palet

PRINCIPE DV JEU ¢

2 joueuts

le but du jeu de la table a glisser est de mettre le palet dans le camp de I°'adversaire
tout en protégeant son propre but. le premier qui marque 10 points remporte la partie.



